사단법인 나눔과기술 · 대화형 교재 「mRNA 백신, 배우는 사람에서 가르치는 사람으로」
활동지 ② — 4~6차시: 미션 · 게임 만들기 · 시연과 평가
	반
	
	이름
	
	날짜
	

	팀
	
	확인
	



4~6차시(미션 · 게임 만들기 · 발전 · 시연과 평가)를 마친 뒤 적습니다. 팀원과 상의해도 좋지만 각자 자기 활동지를 씁니다.
1. 내가 한 일
해당하는 칸에 ☑ 표시하고, 우리 팀이 만든 것을 적으세요.
	☐
	코이카 요원 미션을 받고 마을 사람들의 두려움 3가지를 상상했다

	☐
	Prince of mRNA 게임을 플레이했다 (통과한 장: ______ )

	☐
	한 쪽 기획서(제목·형식·주인공·과학 단계·승리 조건)를 썼다

	☐
	Google AI Studio에서 프롬프트로 첫 게임을 만들었다

	☐
	고치기 일지를 쓰며 AI에게 구체적으로 요청했다

	☐
	과학 정확성 체크리스트 7줄을 대조했다

	☐
	Gemini로 그림을 만들어 게임에 넣었다

	☐
	stivibe.iotok.org에 올리고 3분 발표를 했다

	☐
	동료 평가를 하고 받았다



	우리 팀 게임 — 제목 / 형식 / 주인공 / 다루는 과학 단계 / 링크:

	

	

	



	내가 맡은 역할과 실제로 한 일:

	

	

	


2. 배운 것
아래 세 분야에서 새로 알게 된 것을 각각 한두 문장으로 쓰세요. 용어를 하나 이상 넣으세요.
	내 게임이 가르치는 과학 — 순서·수치·용어를 정확히   ·   예: pH 6.6~5.2에서 탈출, 3가지 신호

	

	

	



	AI와 일하는 법 — 좋은 프롬프트, 좋은 요청   ·   예: "무엇이 어떻게 되어야 하는데 지금은 어떻다"

	

	

	



	가르쳐 보며 알게 된 것 — 친구가 막힌 곳, 내가 몰랐던 것   ·   예: 설명 없이 1분 안에 시작할 수 있었나

	

	

	



	3문장 요약 — 친구에게 설명한다면:

	

	

	


3. 느낀 것
각 줄에서 하나에 ☑ 하고, 그렇게 느낀 이유를 짧게 쓰세요.
	
	전혀
	조금
	보통
	꽤
	매우

	게임을 만드는 일이 재미있었다
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	AI가 쓴 과학을 내가 검토할 수 있었다
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	내 게임이 과학을 정확히 가르친다
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	발표와 동료 평가가 도움이 되었다
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐

	이 내용을 다른 사람에게 가르칠 수 있다
	☐
	☐
	☐
	☐
	☐



	수업 전과 비교해 mRNA 백신에 대한 내 생각이 어떻게 바뀌었나:

	

	

	

	


4. 과학 지식을 나누는 일 — 가장 중요한 질문
폴 코닝햄은 로지 한 마리를 위해 공개된 과학으로 백신을 만들었습니다. 탄자니아의 마을에서는 두려움 때문에 아이들이 예방접종을 받지 못합니다. 나눔과기술은 "소외된 90%를 위한 기술"을 말합니다.
	내 게임을 전기와 인터넷이 불안정한 마을에서 쓰려면 무엇을 바꿔야 할까요?

	

	

	

	



	내가 배운 것을 누구에게, 어떻게 나눌 수 있을까요? 이번 주에 실제로 할 수 있는 일 하나.

	

	

	

	



	틀린 과학을 퍼뜨리는 앱과 정확한 과학을 전하는 앱의 차이는 무엇이며, 왜 그것이 중요한가:

	

	

	

	

	



5. 이 수업을 더 좋게 만들려면
솔직한 제안이 다음 학생들을 돕습니다.
	AI Studio 작업에서 가장 막혔던 곳과 해결 방법:

	

	

	



	게임 만들기에 더 필요한 시간/자료/도움:

	

	

	



	발표·평가 방식에서 바꾸고 싶은 것:

	

	

	



	다음 학생들에게 해 주고 싶은 조언 한 가지:

	

	

	




제출: 활동지를 선생님께 내거나 사진을 찍어 학급 게시판에 올리세요. · www.rnaboy.org/worksheet/
